[image: image1.png]nordmedia
munm



Drehbuchentwicklung und Training

EDeN:  The European Development Network

Kreative Entwicklung von Fiction-Filmen mit Spielfilmlänge für Film und Fernsehen
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EDeN

The European Development Network

Kreative Entwicklung von Fiction-Filmen mit Spielfilmlänge für Film und Fernsehen.

Was ist EDeN?

EDeN ist ein Workshop-Programm für all diejenigen, die mit der Entwicklung von Fiction-Projekten mit Spielfilmlänge für Film und Fernsehen zu tun haben. Es wird durch eine Arbeitsplatzvermittlung in die Industrie ergänzt und durch innovatives Fernstudium-Material unterstützt, das auf CD-ROM erhältlich und separat zu erwerben ist. 

EDeN betrachtet die kreativen Aspekte der Entwicklung als einen zusammenhängenden Prozess, in dem Teamarbeit eine wesentliche Rolle spielt - vom Moment der Ideenkonzeption bis hin zur Vorproduktion.

Dieses Programm bildet ein Brücke zwischen dem Prozess des Drehbuchschreibens und dem Prozess des Verhandelns. Es behandelt die Fähigkeiten und Kenntnisse, die von Produzenten, Regisseuren, Skripteditoren, Skriptlesern, Entwicklungsmanagern sowie Drehbuchautoren benötigt werden.    

Teilnehmer, die ein bestimmtes Projekt haben, das sie entwickeln möchten, können an einer Serie von drei Workshops teilnehmen, in denen sie ihr Projekt von der anfänglichen Idee bis hin zur Produktion führen. Das Workshop-Programm beinhaltet ein umfassendes Angebot von Übungen, Seminaren, Vorlesungen, Fallstudien und Podiumsdiskussionen, die die Fähigkeiten aufbauen sollen. 

Eine gewisse Anzahl dieser Teilnehmer hat zudem die Möglichkeit, eine Arbeitsstelle in einer britischen Film- und Fernsehfirma vermittelt zu bekommen. Diese Arbeitsstellen stehen nur nicht britischen Teilnehmern zu, da das Ziel darin besteht, grenzüberschreitende Verbindungen und potenzielle Koproduktionen zu fördern.   

Auch diejenigen, die noch kein bestimmtes Projekt im Auge haben, können an dem Programm teilnehmen, indem sie das Fernstudium-Material benutzen, das im Rahmen des Workshop-Programms erstellt wird. Dieses Material ist separat auf CD-ROM erhältlich und kann auch dazu verwendet werden, sich auf eine Bewerbung für die Teilnahme an den Workshops vorzubereiten. 

Alle Teilnehmer werden Teil eines Netzwerks aus gleich gesinnten Fachleuten sein, die über ein Online-Gemeinschaftsforum Informationen und Erfahrungen austauschen können.

Wo finden die Workshops statt?

Der erste Workshop wird in Hannover, Deutschland, stattfinden, der zweite und dritte in London, England. Die Arbeitsstellen werden, soweit möglich, in London vergeben, können sich aber auch in anderen Teilen Großbritanniens befinden. Das Fernstudium-Material wird allen Ländern verfügbar sein, die an dem Medienprogramm teilnehmen; es wird in drei Sprachen erstellt, nämlich in Englisch, Deutsch und Französisch. 

Die Basis in der Mitte Londons wird den Teilnehmern die Möglichkeit geben, ihre Kontakte in der britischen Film- und Fernsehindustrie auszubauen, insbesondere in der äußerst aktiven Entwicklungsgemeinschaft. Schon seit langem ist London eine Brücke zwischen der europäischen und der nordamerikanischen Industrie. Daher ist das Potenzial für eine produktive Vernetzung erheblich. 

Wer sollte sich bewerben?

Alle, die mit der Entwicklung von kreativem Material für Spielfilme und Fernsehschauspiele zu tun haben, können sich bewerben. 

Das Programm eignet sich für Produzenten, Regisseure, Entwicklungsmanager, Skriptbearbeiter, Skriptleser und Drehbuchautoren, die mehr über den Prozess der kreativen Projektentwicklung wissen wollen und ihre Fähigkeiten und Kenntnisse auf diesem Gebiet verbessern möchten. 

Die wichtigste Voraussetzung ist, den Antrieb, den Enthusiasmus und die Vision zu haben, ein Projekt in Richtung Produktion zu steuern. Es wird erwartet, dass viele Bewerber reichlich Erfahrung zu den Workshops mitbringen. Das Workshop-Programm eignet sich jedoch auch für die, die an ihrem ersten Fiction-Projekt mit Spielfilmlänge arbeiten, oder die vielleicht Erfahrung im Drehen von Kurzfilmen oder mit Dokumentarfilmen mit Spielfilmlänge haben. 

Workshop-Bewerber, die nicht in Großbritannien wohnen, können sich außerdem für eine 11-wöchige Arbeitsstelle in der Entwicklungsabteilung einer britischen Produktionsfirma bewerben. Bewerbungen von Teilnehmern, die in Ländern wohnen, deren audio-visuelle Industrie weniger gut entwickelt ist, werden bevorzugt behandelt.  

Was ist Draft Zero?

Draft Zero ist eine private Gesellschaft mit beschränkter Haftung, die im Februar 2001 in Großbritannien gegründet wurde. Ihre offiziellen Gründer sind Phil Parker, Nick Crittenden, Merle Nygate und Margaret Henry. Draft Zero entstand jedoch aus den kooperativen Bemühungen von einem Dutzend erstklassiger Industrieexperten, die nun ihr Kernteam von Ausbildern bilden. Das Kernteam von Draft Zero wird von hochkarätigen Spezialausbildern und Gastsprechern der Industrie ergänzt. 

In ihren ersten beiden Jahren erhielt die Firma eine Reihe von Verträgen von der britischen Filmkammer und dem Medienprogramm der Europäischen Gemeinschaft. Zudem erhielt sie private Ausbildungs- und Entwicklungsverträge. 

Gegenwärtig schließt Draft Zero den dritten ihrer Projektentwicklungs-Workshops für Spielfilme für die Filmkammer ab. Ein Teilnehmer dieser Workshops wurde von Draft Zero mit einem Vollstipendium prämiert – und dieses Projekt wurde fast umgehend zur Produktion ausgewählt. Diese Workshops werden u.a. von den Fonds der Filmkammer für Ausbildung und Entwicklung finanziert. 

Draft Zero entwickelte und veranstaltete mit Förderung der Filmkammer eine Serie von Kurzkursen für das britische Filmentwicklungspersonal, einschließlich die anerkannte ‘Einführung in die Entwicklung’, die zusätzliche Sponsorengelder von Aardman anzog. Zu den Teilnehmern dieser Serie von Kursen zählten Delegierte von    Thames Television, Aardman, Working Title, LA Productions und der Filmkammer u.v.a.

Draft Zero veranstaltete äußerst erfolgreiche ‘Ausbildung der Ausbilder’-Kurse für das Entwicklungspersonal in der Filmkammer und den regionalen Kinoanstalten von Großbritannien.  

Draft Zero wurde von FT2, der Ausbildungsanstalt für Freiberufler der britischen Filmindustrie, als einziger Anbieter von kreativen Ausbildungsdiensten für ein 62-wöchiges Vollzeitprogramm von Spielfilmentwicklungspraktika unter Vertrag genommen.  Für dieses Programm dient Draft Zero FT2 als Berater und spielt ihre Rolle bei der Rekrutierung, dem Auswahlprozess und den Steuerkomitees der Industrie. 

In Zusammenarbeit mit der First Film Foundation und der Yorkshire Media Production Agency produzierte Draft Zero Yorkshire First Feedback, ein einjähriges Programm für schwarze und asiatische Autoren, das in einer Reihe von Ausstellungs- und Anpreisungsveranstaltungen kulminierte.

Außerdem veranstaltete Draft Zero im Auftrag von Media Xchange Ratschlags- und Demonstrations-Skriptworkshops als Teil von deren Austauschprogrammen für Manager von europäischen Sendeanstalten.  

Draft Zero agiert auch für eine Reihe von Produktionsfirmen und Einzelpersonen in Film und Fernsehen als Berater und leistet kundenspezifische Projektentwicklungsdienste.

Wer sind die Partner von Draft Zero?

Unser deutscher Partner für dieses Programm ist das script & development lab nordmedia in Hannover. Das Ziel dieses Labors besteht darin, die Qualität der Skriptentwicklung zu verbessern, indem es Beratungs-, Führungs- und Ausbildungsprogramme für Autoren und Skriptberater anbietet. Zudem fördert es die Kontakte zwischen Produzenten, Drehbuchautoren und Regisseuren.  

Unser britischer Partner für dieses Programm ist die School of Media des London Institute, das mit über 25.000 Studenten weltweit größte Institut für Kunst, Design und Medien. Es ist eine Hochschule für Spezialisten, die Diplome vergibt. 1996 und 1998 wurde sie mit dem Queen’s Anniversary Prize für außergewöhnliche Schulleistungen ausgezeichnet. Die Hochschule bietet berufsorientierte Kurse in allen erdenklichen Kunst-, Design- und Medienfächern an. Sie besitzt einen ausgezeichneten internationalen Ruf und wird von Studenten aus über 100 Ländern besucht. Zu den Studiumsabsolventen und Lehrern zählen viele international berühmte Persönlichkeiten. 

Was ist ein Draft Zero-Workshop?

Draft Zero betreibt ein äußerst erfolgreiches Workshopping-System, das sich auf jeder Stufe des kreativen Materials in seiner Entwicklung für die Leinwand anwenden lässt. Es ist ein Spezialistenüberprüfungssystem, bei dem jeder Teilnehmer unter der Aufsicht eines erfahrenen Workshop-Leiters die Reaktionen von anderen Teilnehmern in einer konstruktiven Umgebung ermittelt. Alle Teilnehmer sind aufgefordert, praktische und kreative Lösungen für jedes Projekt im Workshop zu finden.  

Das System wurde ursprünglich von Phil Parker für Drehbuchautoren im MA-Kurs Drehbuchschreiben des Londoner Instituts entwickelt und in Partnerschaft mit einem Kernteam von Ausbildern über einen Zeitraum von knapp 10 Jahren entwickelt.  Drehbuchautoren mit Projekten, die mittels dieses Systems entwickelt wurden, erhielten später viele Auszeichnungen, u.a. eine Oscar-Nominierung, die Palme D’Or und den Dennis-Potter-Preis.

Draft Zero erweiterte nun diese eigene und äußerst effektive Workshopping-Technik um die Ausbildung von all denen, die in einer Entwicklungsrolle arbeiten, angefangen vom Produzenten bis hin zum Skriptleser. Die Schlüsselelemente des Workshopping-Prozesses bieten ein leistungsstarkes Sortiment von analytischen Werkzeugen und Arbeitspraktiken, die sich direkt bei Projekten anwenden lassen.   

Auch der Entwicklungskontext des Workshopping-Prozesses wird erweitert, so dass etablierte Produzenten, Regisseure, Skripteditore und Entwicklungsmanager ihre eigenen Entwicklungserfahrungen mitteilen und Fallstudien mit Kursteilnehmern diskutieren können. 

Zudem steht Draft Zero eine Liste von Gastausbildern zur Verfügung, die Spezialisten in allen Aspekten der Filmproduktion sind, die die Entwicklung beeinflussen, wie etwa Finanzierung, Rechtswesen, Vorproduktion sowie Aufbau und Management einer Liste von Projekten. 

Was werden die Workshops beinhalten?
Workshop 1:
Beurteilung von Vorschlägen und Entwicklungsberichten: ein Workshop über das von Teilnehmern eingereichte Material.

Finanzierung: Strategien für Finanzierungsentwicklung, einschließlich potenzielle Finanzierungsquellen.

Schwerpunkt Drehbuch: Skriptlesen und Berichtschreiben, Beurteilung von Berichten, Auswahl und Management von Skriptlesern.

Kreativer Schwerpunkt: die Wichtigkeit des Genre – ein Workshop, der untersucht, wie Genreerwartungen dazu benutzt werden können, eine Zuschauerschaft zu finden.

Rechtswesen: Copyright und Optionen, einschließlich Schutz der eigenen Idee, Sicherung von Rechten, Titelpatentierung.

Anpreisen: wie man es macht, wann man es macht – einschließlich praktische Übungen und Trainieren von Fähigkeiten.

Workshop 2:

Behandlungsbeurteilung: ein Workshop über das von Teilnehmern eingereichte Material.

Schwerpunkt Drehbuch: Skriptbearbeitung – unterschiedliche Methoden zur dramatischen Struktur, und wie Sie Ihrem Projekt die richtige Struktur geben.

Finanzierung: ein Überblick über das Haushalten und Planen in der Entwicklungsphase Ihres Projekts.

Kreativer Schwerpunkt: Adaptation – wie man dem ursprünglichen Material treu bleibt und es trotzdem verändert; mittels Fallstudien und praktischen Übungen.

Rechtswesen: Koproduktionen und Verhandlungen, einschließlich Strategien zur Strukturierung solcher Verhandlungen.

Workshop 3:
Aufbau einer Liste von Projekten: ein Workshop und Seminar, die auf dem von Teilnehmern eingereichten Material basieren. 

Geprobte Lesungen: ein zweitägiger Workshop, in dem Regisseure und Schauspieler ausgewählte Szenen aus der im Gang befindlichen Arbeit proben und aufführen.   

Schwerpunkt Vorproduktion: Fallstudien

Anpreisung: eine ‘Live’-Sitzung, in der Teilnehmer einem eingeladenen Gremium von Industriefachleuten ihre Vorschläge unterbreiten.

In den Zeiträumen zwischen den Workshops wird von den Teilnehmern erwartet, dass sie ihre eigenen Projekte so weit wie möglich entwickeln. Die Ausbilder von Draft Zero werden über Email, und falls nötig über Telefon, erreichbar sein, um Hilfe und Ratschläge zu den Projekten der Teilnehmer zu geben.  

Was wird das Fernstudium-Material enthalten?

Das Fernstudium-Material auf CD-ROM wird vor Ablauf der Bewerbungsfrist erhältlich sein. 

Die Disk kann Ihnen dabei helfen, sich auf Ihre Bewerbung für die Workshops vorzubereiten. Wenn Sie nach dem Kauf des Fernstudium-Materials an den Workshops teilnehmen, ziehen wir die Kosten für das Lernstudium-Material von Ihrer Kursgebühr ab.

Diejenigen, die nicht an den Workshops teilnehmen wollen, können das Fernstudium-Material auch als unabhängige Trainingshilfe verwenden. 

Das Material behandelt die Entwicklung von Fiction-Projekten mit Spielfilmlänge in Großbritannien. Die CD-ROM gibt mittels Interviews, Fallstudien und elektronisch veröffentlichten Dokumenten wie auch Verknüpfungen zu einem spezifischen Website-Bereich eine Einführung zu den in Großbritannien verwendeten Entwicklungsprozessen.   

Sie bietet mehrere Einblicke in den britischen Entwicklungsprozess wie auch Fallstudien von Material, das erfolgreich entwickelt wurde. Sie wird, wo immer es möglich ist, Hintergrunddokumente beinhalten, und Verknüpfungen zu relevanten Internetressourcen enthalten.

Zum exklusiven Inhalt der Disk zählen 45 Minuten an Interviewmaterial mit folgenden erstrangigen, in Großbritannien ansässigen Produzenten, Regisseuren, Drehbuchautoren und Entwicklungsmanagern, die über den Entwicklungsprozess sprechen: Nik Powell, Stephen Woolley, Julian Fellowes, Will Osborne, Richard Holmes, Stefan Schwartz, Asif Kapadia, Tracey Scoffield, Neris Thomas, Elizabeth Karlsen, Neil Peplow und Philip Alberstat.

Vorgestellt werden die Fallstudien The Warrior, Little Voice und Shooting Fish. Diese Fallstudien wurden sorgfältig ausgewählt, um eine Reihe von Produktionsetats und Entwicklungsmethoden widerzuspiegeln. Zu den Diskussionspunkten zählen Strategien zur Erstellung eines zwingenden Entwicklungspakets für Filme mit einem erstmaligen Regisseur, Techniken zur Überwindung von Sprachbarrieren, die Schwierigkeiten der Anpreisung eines Projekts, das nicht leicht einem Genre zuzuordnen ist, die Herausforderungen der Erhaltung der kulturellen Identität eines Projekts bei der Arbeit in einem US-amerikanischen Studio, die Gefahren für Produzenten, die ihre eigenen Drehbücher schreiben, u.v.a.

Die Disk behandelt folgende Bereiche: Wie und warum Skriptleser verwendet werden, Reaktion auf Leserberichte, das Arbeiten mit Autoren, das Auftreiben von Entwicklungsgeldern, das Erstellen einer leicht zu handhabenden Projektliste, der Einfluss von Verträgen und Etat auf den Entwicklungsprozess, das Arbeiten mit Schauspielern und Regisseuren, Materialsicherung, Talentsuche, Strategien zur Anpreisung und Anpreisungsbeispiele, was legal ist und was nicht, sowie praktische Annäherungen an das Genre.  

Die Disk hat ein vertrautes, browserartiges Navigationssystem, in dem Verknüpfungen zu einem mit Passwort geschützten Bereich der Website von Draft Zero unter www.draftzero.com integriert sind. Materialien auf der Website werden für die Aktualisierung der Disk im Laufe des Workshop-Programms sorgen. Die Website wird zudem ein spezifisches Online-Forum enthalten, auf dem die Benutzer Entwicklungsfragen besprechen können.  

Das Material wird in drei Sprachversionen erhältlich sein, in Englisch, Deutsch und Französisch.

Die technischen Mindestvoraussetzungen sind: Ein PC mit Pentium II-Prozesor, ein 4xCD-ROM-Leselaufwerk und eine optionale 28Kb-Internetverbindung für den Zugriff auf Webseiten.

Was werden die Arbeitsplatzvermittlungen beinhalten?

Die Arbeitsplatzvermittlungen werden den Teilnehmern dieses Workshops ermöglichen, ihre Projekte in der kreativen Umgebung der britischen Entwicklungsgemeinschaft weiterzuentwickeln. 

Zu den typischen Aktivitäten während eines solchen Aufenthalts sollten zählen: das Erstellen von Berichten über spezifische Drehbücher, die Teilnahme an Treffen mit Autoren; das Leisten von Beiträgen bei Treffen mit Regisseuren und Produzenten; die  formlose Anpreisung Ihrer eigenen Projekte. Während Ihres Aufenthalts werden Sie ermutigt, Ihre eigenen Projekte so weit wie möglich zu entwickeln.

Trotz unserer Bemühungen, die Vermittlungen zu koordinieren, ist es auf Grund der Art der Industrie gegenwärtig nicht möglich, Angaben über Gastfirmen zu machen.

Von den Gastfirmen wird erwartet, dass sie einen geringen Betrag zu den Lebens- und/oder Reisekosten der Teilnehmer beisteuern, doch ist dies Gegenstand direkter Verhandlungen zwischen Teilnehmer und Gastfirma. Teilnehmer erhalten als Teil des Programms einen Unterkunftszuschuss.

Wer sind die Ausbilder bei den Workshops?

Zu den Mitgliedern des Kernteams von Draft Zero, die in diesem Programm tätig sind, zählen:

LIN COGHLAN

“Man kann zwar kein Talent lehren, dafür aber Fertigkeiten. Und Fertigkeiten können den Unterschied ausmachen.” 

Lin Coghlan, Gewinnerin des Dennis-Potter-Preises im Jahre 1999 und des Preises für Theaterautoren von Thames TV, ist Direktorin des New Writing Programme am Soho Theatre. Die aus Irland stammende Lin ist Autorin vieler Theater- und Rundfunkstücke, Fernsehserien und Kurzfilme; für ihren Kurzfilm ‘Electric Frank’ wurde sie mit zwei internationalen Preisen ausgezeichnet. Zu ihrem Hintergrund gehört die Erfahrung, Menschen mit besonderen Bedürfnissen in kreativem Schreiben zu unterrichten. Sie entwickelte Programme für kreatives Schreiben für Behindertengruppen, Obdachlose und das Bewährungsamt, die an Orten wie dem Holloway-Gefängnis, dem St. Giles-Gefängnis und Brüssel durchgeführt wurden. 

DAVID COLLIER
“In der Industrie gibt es ein anerkanntes Bedürfnis nach besseren Manuskripten. Daher ist es aufregend, Teil einer Firma zu sein, deren Ziel es ist, Autoren dabei zu helfen, das Gleichgewicht zwischen künstlerischer Empfindsamkeit und Marktbewusstsein zu halten.”
David Collier, Gewinner der Besten Komödie bei den Filmfestspielen von Chicago und des Besten Skripts bei den Münchner Filmfestspielen, hat erst vor kurzem eine sechsteilige Kinderfernsehserie für das BBC verfasst. Zurzeit ist er damit beschäftigt, im Rahmen des First Light Programm der Filmkammer das Skript eines Kurzfilms zu editieren. Sein Spielfilmskript ‘Ice-Cream Castles’ gewann bei dem mit £1000 prämierten Drehbuch-Wettbewerb Future Perfect. Außerdem editierte er die Spielfilme ‘The Tichborne Claimant’ und ‘The Jolly Boys’ Last Stand’. Davids Name erscheint im Abspann der Fernsehserien ‘Mike and Angelo’ und ‘Zzzap!’. Sein Skript “Dance with Me” wurde für Anglia TV produziert.

NICK CRITTENDEN

“Beim Schreiben für die Leinwand hat man es mit dem Visuellen und dem Emotionalen zu tun. Natürlich braucht man hervorragende Handwerksfähigkeiten, aber man muss auch wissen, wie man großartiges Material generiert, mit dem sich arbeiten lässt.”

Nick Crittenden war früher Zeitungs- und Rundfunkjournalist und schreibt schon seit längerem Episoden für britische Fernsehserien wie ’EastEnders’ und ‘The Bill’. Sein erstes Drehbuch erreichte das Finale der renommierten Nicholl-Stipendien in den USA, woraufhin er an der britischen Film- und Fernsehschule studierte. Seine Doktorarbeit, ‘The Generative Image’, untersucht die Prozesse, mit denen eine Ausgangsprämisse in überwältigendes Drehbuchmaterial entwickelt werden kann. 

JAMES GRAHAM

James Graham studierte an der Johns Hopkins Universität SAIS und arbeitete für die Zeitschrift The Economist, bevor er in der Filmindustrie eine Karriere als Dokumentarfilmmacher begann. Er besuchte die nationale Film- und Fernsehschule, bevor er nach Los Angeles zog, um im fest angestellten Produktionspersonal von Steven Spielbergs Firma Amblin Entertainment zu arbeiten. Zu den Filmen, an denen er mitarbeitete, zählen "Empire of the Sun" und "Who Framed Roger Rabbit?".  Er war eines der Gründungsmitglieder sowie Produktionsdirektor (leitender Vizepräsident) der Movie Acquisition Company (MAC), aus der später Lumière wurde, eine anglo-französische Filmproduktions-, Finanzierungs- und Vertriebsfirma. Lumière finanzierte und produzierte unter seiner Leitung u.a. Filme wie "Leaving Las Vegas", der mehrere Oscar-Nominierungen erhielt. Seine Erfahrung erstreckt sich über die meisten Aspekte der Entwicklung, Produktion, Finanzierung und Kinoausstellung von großen Filmprojekten (letzteres in Territorien der Ostsee und Skandinavien).  In den letzten beiden Jahren führte er im Auftrag des Finanzamts weit gehende Tätigkeiten in den Bereichen Katastrophenmanagement, Gefahrenbeurteilung und forensische Untersuchung von Filmlisten aus. Er ist ein Direktor von Promenade Films und gegenwärtig mit fünf Filmen beschäftigt, hauptsächlich europäische Koproduktionen, die sich noch in der Entwicklung und Vorproduktion befinden. 

MARGARET HENRY

“Man kann davon ausgehen, dass die magische Kraft des Ausbildungsprozesses von Draft Zero einen beträchtlichen Beitrag zur Qualität zukünftiger Filme leisten wird.” 

Die Filmemacherin Margaret Henry, die als Produzentin und Regisseurin von Dokumentarfilmen begonnen hatte, wechselte Mitte der Achtzigerjahre über zum Schreiben von Fiction-Drehbüchern. Am LCP hielt sie Kurse mit Schwerpunkt Kurzfilme und Adaptionen für den BA-Studiengang  Film und Video sowie für die MA-Studiengänge Dokumentarfilm und Drehbuchschreiben. Ihr Interesse gilt jedoch politischen Filmen und Filmen aus der dritten Welt. So arbeitete sie an Filmfestspielen in Afrika mit und fand Anerkennung als Autorin von ‘Women of Eritrea’, einem Spielfilm für Channel 4, als Regisseurin von ‘Invisible Workers’, einem Dokumentarfilm für Channel 4 und als Produzentin von ‘Struggles for Black Community’, einer vierteiligen Dokumentarserie.  


MERLE NYGATE 
“Bevor ich mit dem Schreiben für ein Projekt beginne, konzentriere ich mich darauf, um was es bei der Geschichte WIRKLICH geht. So enthüllt man den Kern der Geschichte wie auch das Wesen des Autors.” 

Merle Nygates Erfahrung im Drehbuchschreiben umfasst Sitcoms, Kinderfernsehen und interaktive Filme. Sie war Autorin/Produzentin im Team von ‘Running Time’, zu dem auch Simon Beaufoy zählte, der Drehbuchautor von ‘Full Monty’. Der BAFTA-nominierte Film ‘Running Time’ war der erste interaktive Film der Welt. Merle hatte Sitcom-Aufträge von Carlton TV, Yorkshire TV, Granada und Channel 4. Sie ist Lektorin im MA-Studiengang Drehbuchschreiben am LCP und unterrichtete Drehbuchschreiben an der Thames Valley University. Sie ist als Skriptberaterin für die amerikanische Spielfilmfirma Winter Films tätig und hält Vorlesungen für die Unabhängige Kommissionierungseinheit der BBC.   

PHIL PARKER

“Ein Drehbuch zu finden ist leicht, ein gutes Drehbuch zu finden ist schwer. Ein großartiges Drehbuch zu finden ist unmöglich, weil man es nicht findet sondern kreiert.”

Phil Parker, Gründer des MA-Studiengangs Drehbuchschreiben am LCP, entwickelte einen einzigartigen Prozess zur Analyse und Entwicklung von Drehbüchern und Drehbuchautoren mit nachweisbaren Erfolgen. Über 75% der MA-Studiumsabsolventen arbeiten in der Industrie als Autoren und Entwicklungsmanager. Kein anderer Kurs kann eine solch hohe Quote vorweisen. Er ist der Autor von The Art and Science of Screenwriting und ein in Großbritannien und Europa renommierter Dozent und Entwicklungsberater.  

TESSA SHERIDAN

“In meiner Lehrtätigkeit versuche ich, Leuten dabei zu helfen, mit den Augen und Ohren zu denken. Das Endergebnis sollten Filmmanuskripte sein, die einen höheren Standard erreichen, und zwar auf Grund ihrer eigenen Stärke und nicht durch eine Nachahmung oder Andeutung von Fernsehen und Theater.” 

Tessa Sheridan, Gewinnerin der Palme d’Or im Jahre 1997 für ihren Kurzfilm ‘Is it the Design on the Wrapper’, ist eine Absolventin des MA-Studiengangs Drehbuchschreiben am LCP. Für ihre Kurzfilme gewann sie mehrere andere Preise und führt nun Regie bei ihrem ersten Spielfilm ‘Blindfold’, für den sie auch das Drehbuch schrieb. Tessas Hintergrund ist die Musik, sie spricht fließend Deutsch und unterrichtete am Steiner Institut in München.

MARTIN SMITH

“Das wichtigste Element in der Analyse eines Drehbuchs ist die Definition der emotionalen Nuancen zu jedem Zeitpunkt in der Erzählung.”

Martin, ein Skriptberater mit weit reichender Erfahrung, gab Unterricht in Spielfilm-Workshops für die First Film Foundation und in Kurzfilme für die Short Film Factory in Schottland. Black Coral,  Euroscript, Tulip Films und Riverchild sind nur einige seiner Kunden, die sich von ihm beraten lassen. Martin Smith, ein Absolvent des MA-Studiums am LCP, erhielt vor kurzem den Auftrag, seinen ersten Spielfilm zu schreiben. 

GARY SUTTON
“Wenn ich einem Autor dabei helfe, die Geschichte zu entdecken, die er oder sie schreibt, dann tritt ein 'Heureka'-Moment ein.” 

Gary Sutton wurde an der School of Theater, Film and Television der UCLA ausgebildet und machte seinen MFA-Abschluss im Fach Drehbuchschreiben. Für zwei der Spielfilme, die er in seiner Zeit an der UCLA verfasste, gewann er einen Komödienpreis und ein Stipendium. Nach dem Studium arbeitete er drei Jahre lang im Erwerb von Filmrechten, bevor er nach England zurückkehrte. Er kaufte die Film- und Fernsehrechte von über 150 Spielfilmen, Fernsehfilmen und -serien. Er verfasste auch zwei Spielfilme, einen Action-Thriller, der 1997 in Australien und Südkorea veröffentlicht wurde, und ein historisches Drama, das kürzlich zur Produktion ausgewählt wurde. Seit seiner Rückkehr nach England im Jahre 1996 arbeitete er als Skripteditor und Ausbilder sowie als Journalist und Medienanalytiker mit Schwerpunkt Film- und Videoindustrie. Er hielt Kurse im MA-Studiengang Drehbuchschreiben am London College of Printing und an der Metropolitan University von Leeds.

Draft Zero kann zudem bestätigen, dass folgende fachkundige Personen zum diesjährigen Kurs beitragen werden:

RICHARD DALE 

Ein mit dem BAFTA-Preis ausgezeichneter Regisseur und geschäftsführender Produzent. Er erschien im Abspann von TEACHERS (Channel 4), THE HUMAN BODY und WALKING WITH CAVEMEN (BBC). Gegenwärtig arbeitet Richard an seinem ersten Spielfilm und an zwei 90-minütigen Dokumentarprogrammen über den Tag der alliierten Invasion für BBC2.


ZAKIYA POWELL 

Produzentin und geschäftsführende Produzentin für Plaza Films. Zakiya verfügt über mehrjährige Erfahrung in den Bereichen Steuer- und Finanzwesen sowie Umgang mit Verkäufern.


TATIANA KENNEDY 

Tatian war früher als Skriptbearbeiterin bei BBC Drama tätig, danach als Produzentin bei BBC Screen. Derzeit produziert sie ihren ersten Spielfilm, IRRESISTIBLE, ein psychologischer Thriller, der in Australien spielt.

NEIL CARVER

Neil ist ein leitender Anwalt in der britischen Medien- und Unterhaltungsbranche. 

Dies sind einige der Personen, mit denen wir schon zusammengearbeitet haben:

Nik Powell - Produzent (im Abspann von: ‘Little Voice’ (1998) & ‘The Crying Game’ (1992))

Lynda Myles - Produzentin (im Abspann von: ‘Killing Me Softly’ (2002) & ‘The Commitments’ (1991))

Vadim Jean - Produzent/Regisseur (im Abspann von: ‘One More Kiss’ 1999 & ‘Leon the Pig Farmer’ (1992))

Simon Cellan Jones - Regisseur, ‘The One and Only’ (2002) 

Debra Hayward - Produzentin (im Abspann von: ‘The Guru’ (2002), ‘About a Boy’ (2002) & ‘Bridget Jones’ Diary’ (2001))

Tony Grisoni - Autor, ‘Fear and Loathing in Las Vegas’ (1998)

Martin Sherman - Autor/Produzent, ‘Bent’ (1997)

Bob Portal - Produzent, ‘Mr In-Between’ (2001)

Philip Alberstat und Estelle Overs – Medienanwälte bei Osborne Clark

Bin ich zur Teilnahme qualifiziert?

Um an den Workshops und der Arbeitsplatzvermittlung teilzunehmen, müssen Sie eine berufstätige, audio-visuelle Fachperson sein.

Personen, die schon an der Entwicklung von Fiction-Projekten mit Spielfilmlänge arbeiten, werden bevorzugt, doch ist dies keine Voraussetzung. 

Sie müssen in einem Land ansässig sein, das am Medienprogramm teilnimmt.

Sie können entweder ein Angestellter sein, Ihre eigene Firma leiten oder als Freiberufler arbeiten.

Die englische Sprache muss Ihnen geläufig sein.

Sie müssen einen einseitigen Vorschlag für ein Fiction-Projekt mit Spielfilmlänge einreichen, das im Workshop entwickelt werden soll. 

Sie müssen eine aktuelle Email-Adresse haben (eine Webmail-Adresse genügt).

Wie bewerbe ich mich für die Workshops?

Bitte schicken Sie folgende Unterlagen ein:

1. Ein ausgefülltes Bewerbungsformular (auch elektronisch von www.draftzero.com erhältlich).

2. Ihren vollständigen Lebenslauf (eine Liste mit früheren Arbeitsprojekten genügt nicht).

3. Eine einseitige Beschreibung des Projektes, das Sie während der Workshops entwickeln möchten. Darin sollten Angaben über dessen Entwicklungsstand und über Ihre Ambitionen für die zukünftige Projektentwicklung enthalten sein. 

4. Eine Fotokopie der relevanten Seite Ihres Reisepasses zur Bestätigung der Nationalität.

Alle Unterlagen müssen in englischer Sprache eingereicht werden.

Unterstützendes Material:

Wenn es schon eine Behandlung oder ein Drehbuch für Ihr Projekt gibt, oder wenn es literarisches oder visuelles Material gibt, das adaptiert werden soll, dann schicken Sie bitte auch hiervon eine Kopie ein. 

Unterstützendes Material kann in der Originalsprache eingereicht werden.

Elektronische Bewerbungen können Sie an admin@draftzero.com schicken.

Wie wird meine Bewerbung beurteilt?

Die Auswahl erfolgt auf Basis der kreativen Qualität Ihres Vorschlags und dessen Produktionspotenzial. 

Die Beurteilung erfolgt durch ein Gremium, das sich aus dem Programmdirektor, Vertretern der Programmpartner und zwei Mitgliedern des Ausbilderkernteams von Draft Zero zusammensetzt. Ein telefonisches Interview kann erforderlich sein.

Ausgewählte Bewerber müssen eine Nichtoffenbarungsvereinbarung unterschreiben, womit sie bestätigen, dass das Urheberrecht von offenbarten Ideen Eigentum des Urhebers bleibt, und dass sie auf alle Rechte an Ideen oder Vorschläge, die zu den Ideen anderer beitrugen, verzichten.   

Nach Ende des Kurses verlangt Draft Zero, dass im Abspann eines jeden während des Programms entwickelten Films, der in Produktion geht, der folgende Satz erscheint:

 “In Partnerschaft mit Draft Zero als Teil des Medienprogramms der Europäischen Union entwickelt”.

Wie erhalte ich das Fernstudium-Material?

Wenn Sie an den Workshops teilnehmen, steht Ihnen das Fernstudium-Material als Teil des Kurspakets zu. 

Das Fernstudium-Material wird im Juni erhältlich sein und kann von Ihnen dazu verwendet werden, Ihre Bewerbung für die Workshops fertigzustellen. 

Das Fernstudium-Material eignet sich auch für diejenige, die an dem Programm teilnehmen möchten, aber während der Workshops kein Projekt entwickeln wollen. 

Sie können sich jetzt für das Fernstudium-Programm anmelden, indem Sie uns eine Email an  admin@draftzero.com senden. 

Bei Zahlung vor dem 1. Juni 2003 wird ein Rabatt von 15% auf den Kaufpreis gewährt.

Wenn Sie nach dem Kauf des Fernstudium-Materials an den Workshops teilnehmen, ziehen wir die Kosten für das Lernstudium-Material von Ihrer Kursgebühr ab.

Wie viel wird es kosten?

Die Gebühr für die Workshops beträgt 2100 Euro. 

Sie umfasst:

· Alle Lehrveranstaltungen

· Fernstudium-Material auf CD-ROM

· Erfrischungen während der Workshop-Sitzungen

· Unterkunft in Hannover

· Unterkunft in London

Die Gebühr ist im Voraus zu bezahlen.

Es gibt keine Gebühr für die Arbeitsplatzvermittlungen.

Es gibt keine Bewerbungsgebühr.

Das Fernstudium-Material auf CD-ROM ist auch separat erhältlich.

Der Preis des Fernstudium-Materials für jene, die nicht an den Workshops teilnehmen, ist: 

· 220 Euro für Firmen und angestelltes Fachpersonal

· 110 Euro für Freiberufler.

Versandkosten sind nicht enthalten.

Alle Preisangaben enthalten Mehrwertsteuer.

Wenn Sie nach dem Kauf des Fernstudium-Materials an den Workshops teilnehmen, ziehen wir die Kosten für das Lernstudium-Material von Ihrer Kursgebühr ab.

Können Sie mir mit den Kosten helfen?

Hilfe mit den Kosten der Workshop-Gebühr:
Draft Zero vergibt zwei Stipendien an Bewerber aus Ländern, die das Medienprogramm als solche bezeichnet, die eine weniger gut entwickelte audio-visuelle Industrie haben. Diese Stipendien decken die ganze Kursgebühr von 2100 Euro. Stipendiaten haben auch erste Wahl bei den Arbeitsplatzvermittlungen.

Zusätzlicher Hinweis:
Viele frühere Bewerber für Medienprogramme konnten bei Förderungsanstalten im Land ihres Wohnortes Beihilfe finden, um Gebühren und Kosten zu decken.  

Wann findet das Programm statt?

Ausgabedatum des Fernstudium-Materials: ab Juni 2003 

Das Fernstudium-Material kann jetzt vorbestellt werden.

Anmeldeschluss für Workshop-Bewerbungen: 

28. Juli 2003 nach dem Motto "Wer zuerst kommt, mahlt zuerst"

Erster Workshop: Samstag, 6. September 2003 (früher Abend) bis einschließlich Mittwoch, 10. September 2003

Zweiter Workshop: Samstag, 18. Oktober 2003 (früher Abend) bis einschließlich Mittwoch, 22. Oktober 2003

Arbeitsplatzvermittlungen: Zwischen Montag, 15. September und Freitag, 12. Dezember 2003

Dritter Workshop: Samstag, 29. November 2003 (früher Abend) bis einschließlich Mittwoch, 3. Dezember 2003.

Ausgabedatum des Fernstudium-Materials zum separaten Erwerb: 23. Juni 2003

Wen kontaktiere ich bei Draft Zero?

Bitte zögern Sie nicht, uns zu kontaktieren, falls Sie noch Fragen haben oder weitere Angaben über das Programm benötigen:

Programmdirektor: Nick Crittenden

Kursleiter: Andrew Bampfield

Programmverwalter: Joanne Smith
Draft Zero

Medius House (LG floor)

2 Sheraton Street

London

W1F 8BH

T:  +44 (0) 870 366 6966

F:  +44 (0) 7092 371565

E:  admin@draftzero.com
W:  www.draftzero.com
Der Inhalt dieses Projekts reflektiert nicht unbedingt die Position der  Europäischen Gemeinschaft, noch bezieht er irgendeine Verantwortlichkeit der Europäischen Gemeinschaft mit ein.  
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